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▪テーマ

正確な筋力測定機器

視覚的フィードバックを用いることによる、運動学習の向上

▪対象

筋力測定が必要となる疾患、対象者



イメージスケッチ

例) 釣り：筋力段階に応じて釣れる魚が大きくなっていく



価格設定

▪ １０００万以上
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