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SUACデザイン学部の再編(2015.4)

・生産造形学科(40)

・メディア造形学科(30)

・空間造形学科(30)
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→  デザイン学科(100)

2.9倍���4.7倍���13.3倍

5.4倍���6.1倍���18.3倍

4.8倍���5.3倍���13.3倍

4.2倍���5.3倍���15.9倍



デザイン学科(100)
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→ 2回生後期に5領域に振り分け



SUACスタジオレポート2014

・サウンドインスタレーション作品(3)

・「新楽器」インスタレーション作品(1)

・「スケッチング」事例報告
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サウンドインスタレーション作品
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「あふれこっつ」(土佐谷有里子)



サウンドインスタレーション作品

音楽エンタテインメントを「作る」~SUACスタジオレポート2014~

「Cut Sound Room」(土佐谷有里子)



サウンドインスタレーション作品
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「Sand Art」(柳�俊煕)



「新楽器」インスタレーション作品
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「POMPOM」(柳�俊煕)



MDW2015(2014) Workshop報告
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「スケッチング」事例報告
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