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神谷克麻

F l a t  p l a y
映像 : 5 分 7 秒



コンセプト

平面と 3次元の交錯を使った遊び

使用ソフト

3 d sM a x

A f t e r  E ff e c t

絵 コ ン テ



制作

紙の中に入るシーン



普通の水では水面が大きく動き不自然 とろみ剤をいれて水に粘り気を加える

制作

緑色の水で撮影 緑を抜く

実 験

本 番



制作



成果

考える楽しさ

仮定→実験→結果


