
グループ名「ぽっぷ☆こーん」
テーマ　　　「言弾」

概要

声の性質（大きさ、高さ、継続時間 etc.... ）をコントローラにするミニゲーム集

（例） 声の大きさ（高低差）で上下の変わる糸通し（いらいら棒も）

　　　タイミングよく声を出して避ける（マリオ的な）

　　　声の高低差、継続時間を規定の数値に合わせる（声の高さでガラスを割る）

　　　などなど

　　

音声認識機能（siri や google 音声認識みたいな）を使いたい

（例）剣道　面と音声で言えば、判断してくれて、面を打つみたいな

音の大きさ、高さで上下


